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Zarys
W Beowulþe: Grze planszowej kaƭdy z graczy pr·buje opowiedzieĻ 
najbardziej epickň  wersjŗ sagi o Beowulþe. W tym celu gracze 
przejmujň kontrolŗ nad samym Beowulfem  i jego towarzyszami,  
i tak kierujň ich poczynaniami, aby odtworzyĻ tŗ fascynujňcň 
historiŗ w jak najbardziej korzystny dla siebie spos·b.

Podczas rozgrywki gracze pr·bujň zdobyĻ jak najwiŗcej ������� 
����. Gracze otrzymujň punkty sagi za umieszczanie þgurek  
w rzŗdach i kolumnach zawierajňcych bĠogosĠawieżstwa, unikajňc 
zarazem rzŗd·w i kolumn, gdzie czyhajň niebezpieczeżstwa, za 
kt·re tracň punkty sagi. 

Gra zostaĠa podzielona na trzy ����. Kaƭdy akt obraca siŗ 
wok·Ġ jednego z wrog·w, z kt·rymi Beowulf  musi siŗ zmierzyĻ: 
krwioƭerczego Grendela, zdradzieckiej matki Grendela i potŗƭnego 
smoka. Gracze rozgrywajň kaƭdy akt na innej planszy. Wraz  
z przebiegiem gry opcje i moƭliwoƑci graczy mnoƭň siŗ - ale to 
samo tyczy siŗ i zagroƭeż. 

Po rozegraniu wszystkich trzech akt·w gracz, kt·ry posiada 
najwiŗcej punkt·w sagi, wygrywa.

Elementy 
Poniƭsze akapity opisujň elementy, kt·re znajdujň siŗ w pudeĠku 
Beowulfa: Gry planszowej.

Plansza

Rozgrywka toczy siŗ na trzech r·ƭnych ���������, kaƭdej 
odpowiadajňcej jednemu aktu. Kaƭda plansza posiada siatkŗ p·l, na 
kt·rych podczas gry umieszcza siŗ ������� i ƭetony. 

Beowulf: Gra planszowa 
Zasady gry

Noc w noc krwio�erczy potwór Grendel grasuje po Królestwie Heorotu. Ka�dego ranka o  brzasku 
Scyldingowie zbieraj� si�, aby zobaczy�, kogo straszliwa bestia porwa�a poprzedniej nocy.

Rozchodzi si� wo�anie o pomoc... 

...a odpowiada mu pot��ny Beowulf. 

Beowulf: Gra planszowa opowiada histori� o m�stwie legendarnego bohatera Beowulfa i o pokusach, 
którym musia� si� oprze�, kiedy mierzy� si� z wrogami Królestwa Heorotu. W ka�dym z trzech aktów 
gracze prowadz� Beowulfa i jego wiernych Tanów do bitwy z potworem Grendelem, jego zdradzieck� 
matk� i dzikim z�otym smokiem, który zagra�a zniszczeniem wszystkiemu, co Beowulfowi drogie. 

Akt I

Akt II

Akt III




