MUTANT CHRONICLES
UNAGI, ERRATA T NAJCZESCIEJ ZADAWANE
PYTANIA (FAQ) - 08-06-2008- WERSJA 10

W tym dokumencie znajduja si¢ oficjalne objasnienia za-
sad, najczesciej zadawane pytania i errata do Mutant Chro-
nicles Kolekcjonerskiej Gry Bitewnej. Podczas wszystkich
oficjalnie sankcjonowanych imprez i turniejo6w najnowsza
wersja tego dokumentu bedzie suplementowac najnowsza
wersje¢ instrukcji znajdujacej si¢ w zestawie startowym
Mutant Chronicles.

CORATE
ERRATA

Ponizej znajduja si¢ oficjalne wyjasnienia i errata dla po-
szczegolnych kart Jednostek, kart Dowodzenia i instrukcji.

ERRATA INSTRUKCJI

Str. 9 — Zamiast armii podanych w instrukcji podczas
pierwszej Potyczki gracze powinni skorzysta¢ z poniz-
szych armii:

ALGEROTH

Nekromutant Plugawiciel (Ztota jednostka)
Ezoghul (Srebrna jednostka)

Technomanta (Brazowa jednostka)

Zeton Zlotego rozkazu
Zeton Srebrnego rozkazu
Zeton Brazowego rozkazu

Wzbudzenie szatu (Ztota karta Dowodzenia)
Czarna Technologia (Srebrna karta Dowodzenia)
Zwierzeca szybko$¢ (Brazowa karta Dowodzenia)
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Elitarny Ranger (Srebrna jednostka)

Sierzant Marsjanskich Banshee (Srebrna jednostka)
Zomierz Wolnych Marines (Brazowa jednostka)

Zeton Zlotego rozkazu
Zeton Zlotego rozkazu
Zeton Brazowego rozkazu

Przyngta i podmiana (Zlota karta Dowodzenia)
Przechwycone rozkazy (Srebrna karta Dowodzenia)
Strzela¢ bez rozkazu (Brazowa karta Dowodzenia)

NRJCZESCIE) ZADAWANE PYTANIA (FAQ)

Ponizej znajduja si¢ najczgsciej zadawane pytania dotycza-
ce Mutant Chronicles Kolekcjonerskiej Gry Bitewnej. Nie
sa to de facto zasady, dlatego nie powinny stanowi¢ bezpo-
$redniej podstawy rozstrzygnigeia sporu o tres¢ zasad.

PYTANIA O SKLADANIE ARMII

P: Czy Neromutanci, ktorzy zostanq wystawieni w przypad-
ku zniszczenia Nektomutanta o wyzszej randze, sq trakto-
wani jako czes¢ podstawowego skladu mojej armii?

O: Nie! Ci Nekromutanci sg ‘darmowi’, tzn. nie zajmuja
miejsca w podstawowej rozpisce twojej armii. Jesli jednak
przeciwnik zniszczy takie ‘dodatkowe’ jednostki, otrzyma
za nie punkty zwycigstwa, dlatego badz czujny!

PYTANIA ODNOSNIE TERENU
P: Jesli jednostka o podwadjnej podstawce zajmuje tylko

Jedno pole ostony, to czy drugie pole, ktore zajmuje, row-
niez otrzymuje zdolnos¢ zmniejszania obrazen zapewniang
przez ostone?

O: Pamigtaj, celujesz w pole, a nie jednostkg. Pamigtaj
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rowniez, ze mozesz wybraé, w ktore z obu pdl zajmo-
wanych przez jednostke o podwojnej podstawce chcesz
celowac (zaktadajac, ze oba znajduja si¢ w twoim ZW).
Oznacza to, ze mozesz celowaé w nieostonigte pole, a co
za tym idzie, jednostka nie bedzie korzysta¢ z ochrony za-
pewnianej przez pole ostony. Jesli posiadasz ZW tylko do
pola, ktore stanowi ostong, musisz celowaé w to wtasnie
pole (a ostona bedzie zmniejsza¢ zadawane przez ciebie
obrazenia).

PYTANIA O ZASIEG WZROKU

P: Czy jednostka moze strzela¢ ‘wzdtuz linii’ pomiedzy
dwoma sqsiadujqcymi jednostkami?

O: Tak, jednostki moga ustala¢ zasigg wzroku po linii bie-
gnacej pomigdzy dwoma sasiadujacymi jednostkami.

PYTANIA O KARTY DOWODZENIR

P: Kiedy do wyniku ataku dodaje dodatkowe kosci, to czy
te kosci muszq uzyskaé odpowiedniq Celnosé¢, aby mozna je
byto doliczy¢?

O: Nie, poniewaz te dodatkowe kosci ‘dodajesz do
wyniku’. Jesli karta okreslataby te kosci jako drugi albo
dodatkowy atak, wtedy musiatby$ uzyskac¢ Celno$¢, aby te
ataki trafity i zadaly obrazenia.

P: Czym sq te karty Dowodzenia otoczone szarq ramkaq,
ktore posiadajq symbole nieodpowiadajqce symbolom
zadnej z czterech frakcji?

O: Karty nienalezace do zadnej z Frakcji, a otoczone szara
ramka to ,,karty Specjalistow”, ktore dziataja na tej samej
zasadzie co inne karty Dowodzenia, z tym tylko, ze odpo-
wiadaja jednej z czterech rol:

Strzelectwo <
Taktyka ™
Mroczna Symetria %

Sztuka &

P: Kiedy zagrywam karte Dowodzenia Szlachetne poswie-
cenie, to czy biore pod uwage wartos¢ Pancerza pierwot-
nego celu ataku, czy tez jednostki, ktora zagrywa Szlachet-
ne poswiecenie?

O: Szlachetne po$wigcenie zagrywa si¢ pomigdzy Krokiem
6, a Krokiem 7 ataku (patrz strona 16 instrukcji). Krok 6

to ,,policz obrazenia”, a krok 7 ,,przydziel obrazenia”. Pan-
cerz bierze si¢ pod uwage podczas kroku 7. Reasumujac,
jesli zagrasz kartg Szlachetne pos§wigcenie, w celu zmniej-
szenia obrazen mozesz wzia¢ pod uwagg jedynie Pancerz
jednostki zagrywajacej t¢ karte (bo tylko jej sa przydziela-
ne obrazenia).

PYTANIA O RUCH

P: Czy na jednostki przesuwane za pomocq zdolnosci
Ulepszonego Biogiganta wplywajq ograniczenia ruchu
wynikte z ostony lub trudnego terenu? Czy taki ‘wymuszo-
ny ruch’ moze spowodowac atak z warty?

O: Tak, jednostki przesunigte za pomoca zdolnosci wymu-
szajacych ruch, takich jak zdolnos$¢ Ulepszonego Biogi-
ganta, podlegaja wszystkim zasadom ruchu i wymagan
terenu. Jednostka poruszana w ten sposdb moze rowniez
spowodowac atak z warty.

PYTANIR O STREFY ZWYCIESTWA

P: W jaki sposob dziata Centrum Komunikacyjne? Czy
moge przydzieli¢ Zloty rozkaz, ktory otrzymatem dzieki
Centrum Komunikacyjnemu, jednostce juz aktywowanej
podczas tej tury czy tez moge go przydzielic tylko nieakty-
wowanym jednostkom?

O: Ten Ztoty rozkaz to po prostu dodatkowy rozkaz podle-
gajacy wszystkim zasadom i ograniczeniom, ktére obowia-
zuja zwykle Ztote rozkazy. Przydzielajac ten rozkaz nie
mozesz ztama¢ zadnych z normalnych zasad przydzielania
rozkazow. Co wigcej, pod koniec rundy ten dodatkowy
rozkaz nie trafia automatycznie do twojej puli rozkazow.

P: W jaki sposob dziata Sktad Amunicji? Czy ten dodatko-
wy rozkaz pochodzi z mojej puli? Czy jesli uzyje Ztotego
rozkazu, moge zaatakowac wiecej niz raz (bo podczas tej
aktywacji wolno mi jedynie atakowac)?

O: Sktad Amunicji pozwala ci przydzieli¢ drugi zeton Roz-
kazu (z twojej puli) do juz aktywowanej jednostki. Jedyne,
co taka jednostka moze zrobic, to atakowaé. Jesli nie dziata
na nia jakas$ specjalna zdolnos¢ lub efekt karty, taka jed-
nostka podlega ograniczeniu ‘jednego ataku na aktywacje’,
wigc optymalnym wyborem byloby wykorzystanie podczas
takiej aktywacji Brazowego rozkazu.

PYTANIR DOTYCZACE ATRKU

P: Co dzieje sie podczas ataku skoncentrowanego wykony-
wanego przeciwko jednostce o podwdjnej podstawce, jesli
rozne jednostki biorqce udziat w tym ataku celujq w rozne
pola zajmowane przez cel, gdzie jedno z tych pdl jest osto-
nq, a drugie nie? Jaki efekt ma w tym przypadku ostona?

O: W takim przypadku o zastosowaniu ostony decyduje
pole, ktore zostato obrane za cel jednostki przewodzacej
atakowi skoncentrowanemu. Jesli tym polem jest pole
ostony, jednostke o podwojnej podstawce uwaza si¢ za
‘oslonieta’.

PYTANIA DOTYCZACE ZDOLNOSCI 1 KCJT JEDNOSTEK

P: Jesli korzystam z Pojazdu Zwiadowczego Wielki Szarak
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do transportu innej jednostki, a Wielki Szarak zostanie
zniszczony przez atak z warty (atak wykonany przez wroga
podczas mojej tury) to gdzie trafi transportowana jednost-
ka? Na pole, gdzie Wielki Szarak zostat zniszczony czy tez
pozostanie na swoim polu, tak jakby transport w ogole nie
mial miejsca?

O: Transportowana jednostka trafi na wolne pole (lub kto-
re$ z wolnych pol) sasiadujace z Wielkim Szarakiem, kiedy
ten zostat zniszczony. Jesli to nie jest mozliwe, umiesé jed-
nostke na jednym z wolnych p6l zajmowanym wczesniej
przez Wielkiego Szaraka.

P: Czy Pojazd Zwiadowczy Wielki Szarak moze przewozic¢
Jjednostki o podwdojnej podstawce?

O: Poniewaz w opisie Akcji — Transport uzyto stowa
‘pole’, Wielki Szarak moze przewozi¢ jedynie jednostki o
pojedynczej podstawce.

P: Czy akcje jednostki sie sumujq? Na przyktad, gdyby
obok innej jednostki Rangerow znajdowali sie dwaj Elitar-
ni Rangerzy, to czy taka jednostka otrzymataby obie premie
+2 do ruchu?

O: Tak, zdolnosci jednostek, ktore zapewniaja premig,
sumuja sig. W powyzszym przyktadzie trzeci Ranger
otrzymatby premi¢ +4 do bazowego ruchu.

PYTANIR OGOLNE
P: Co dzieje sie podczas gry, w ktorej brak dostatecznej
ilosci punktow zwyciestwa, aby osiqgnqc prog zwyciestwa?

O: Gracze zawsze moga wygra¢ poprzez zniszczenie
wszystkich jednostek przeciwnika.
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